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Przedmiotowe efekty uczenia sie
Efekty uczenia sie
Kod Opis przedmiotowych efektéw uczenia sie dla k'(?(';“"k“
W zakresie wiedzy - student zna i rozumie:
P WO1 Zna mozliwosci wykorzystania technologii informacyjnej w pracy zawodowej K W25
W zakresie umiejetnosci — student potrafi:
Potrafi wykorzystac technologie informacyjng do realizacji procesu dydaktycznego i
P UOl | W celu uzupetniania wiedzy i umiejetnosci oraz przechowywania danych uzyskanych K U17
B w trakcie realizacji procesu treningowego i dydaktycznego B
P_U02 Posiada umiejetnosc prezentowania wtasnych opracowan z wykorzystaniem K_U19




srodkéw audiowizualnych
P UO3 Potrafi samodzielnie uzupetnia¢ i doskonali¢ nabytg wiedze i umiejetnosci z K U21
- wykorzystaniem réznych nosnikdw informacyjnych -
P_U04 Potrafi wykorzystac technologie informacyjng w pracy zawodowej K_U25
W zakresie kompetencji spotecznych — student jest gotow do:
Ma $wiadomo$¢ poziomu swojej wiedzy i umiejetnosci, dokonuje samooceny
P_KO1 . K_KO1
- wtasnych kompetencji -

Tresci programowe

Lp. | Tresci programowe — wyktady

1. brak

Lp. | Tre$ci programowe — éwiczenia semestr 3.

Wprowadzenie, omdwienie obszaréw zastosowan technologii informacyjnych w poszczegdlnych dyscyplinach
sportu

Tworzenie dokumentacji sportowej z wykorzystaniem oprogramowania Microsoft Word
w zaleznosci od specyfiki sportowej

3. | Formatowanie artykutéw naukowych zwigzanych z dyscypling sportu

5 | Tworzenie multimedidw za pomoca Windows Movie Maker

6. | Tworzenie projektu multimedialnego z wybranego sportu

Lp. | Tre$ci programowe — éwiczenia semestr 4.

1. | Formuty i adresowanie w programie Excel

2. | Zaawansowane funkcje logiczne i tabelaryczne wspomagajgce aplikacje w edukacji i sporcie

Projektowanie analityczno-bazodanowe w szkoleniu sportowym w réznych dyscyplinach sportu z
wykorzystaniem programu Excel

Tworzenie dokumentacji sportowej z wykorzystaniem oprogramowania Microsoft Excel
w zaleznosci od specyfiki sportowej

5. | Tworzenie prezentacji ukazujacej wsparcie arkusza kalkulacyjnego w wybranym sporcie

Wykaz literatury podstawowej i uzupetniajacej

Literatura podstawowa:
1. Jaronicki A., ABC MS Office 2016 PL. Helion 2016
2. Kowalczyk G., Word 2016 PL. Cwiczenia praktyczne. Helion 2016
3. Mastowski K., Excel 2016 PL. Cwiczenia praktyczne. Helion 2016
4. Lambert J., Microsoft PowerPoint 2016. Krok po kroku. Pliki éwiczen. Promise 2016

Literatura uzupetniajaca:

1. Atkinson C., Beyond Bullet Points. Magia ukryta w Microsoft PowerPoint. Oczaruj stuchaczy i
porwij ich do dziatania. Wydanie III. Helion 2012
DeHaan J., Buechler J., Bounds J., Windows Movie Maker 2. Od zera do bohatera. Helion 2000
Stepien B., Zasady pisania tekstow naukowych. Prace doktorskie i artykuty. PWN 2016
Wrotek W., CorelDRAW Graphic Suite X6 PL. Helion 2014
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Forma i warunki zaliczenia zajeé, w tym zasady dopuszczenia do egzaminu / zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest: wykazanie sie znajomosciq zagadnien poruszanych na zajeciach.
Oceny czesciowe z zajec. Sprawdzian praktyczny z wykorzystaniem komputera - 20 minut (wykonanie
zestawu ¢wiczen potwierdzajgcych umiejetnos¢ samodzielnego postugiwania sie systemem komputerowym
oraz pracy z oprogramowaniem uzytkowym).

Ocena bardzo dobra: student posiada pogtebionq wiedze wymieniong w efektach ksztatcenia, wykazywat
sie zaangazowaniem na zajeciach oraz stworzyt wyrdzniajqgce sie projekty.

Ocena dobra: student posiada odpowiedniq wiedze wymienionq w efektach ksztafcenia, wykazywat sie
srednim zaangazowaniem na zajeciach oraz zaliczyt projekty.

Ocena dostateczna: student posiada dostateczng wiedze wymieniong w efektach ksztatcenia, oraz zaliczyt
1 projekt

Metody sprawdzania i kryteria oceny efektow uczenia sie uzyskanych przez studentéw

Metody ksztatcqce - sprawdzanie w trakcie zajec potgczone z informacjg zwrotnq dla studenta oraz metody
podsumowujgce w postaci sprawdzianu praktycznego

Stosowane metody dydaktyczne

Objasnienie, pokaz, praca ze Zzrédtem cyfrowym, nauczanie problemowe, ¢wiczenia przedmiotowe, praca w
pracowni komputerowej

Naktad pracy studenta - bilans punktéw Stacjonarne Niestacjonarne
Godziny kontaktowe z nauczycielem akademickim:

26 26
Samodzielna praca studenta:
przygotowanie do cwiczen 8 godziny 8 godziny
wyszukiwanie i czytanie literatury 8 godziny 8 godziny
przygotowanie do zaliczenia 10 godzin 10 godzin

taczny nakiad pracy studenta wynosi: 52 godzin, co odpowiada 2 punktom ECTS

Forma oceny efektéw uczenia sie

i i . Obserwacja
Przedmiotowe Sprawdzian Projekt / c
efekty uczenia si raktyczn HECIEL WL rezentacja /dyskusja

i : praviyesny P . dydaktyczna
P_Wo01 X
P_UO1 X
P_UO02 Ny
P_UO03 .
P_UO04 X x
P_KO1 "







